
исполнительный продюсер СООО «Гейм Стрим»,
минского центра разработки Wargaming
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УСПЕШНО ЗАВЕРШИЛ ОБУЧЕНИЕ И ПОЛУЧИЛ ОЦЕНКУ «ОТЛИЧНО»
ПО КУРСУ: «ГЕЙМДИЗАЙН: ПО ТУ СТОРОНУ ИГРЫ»

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО БАЛЛОВ: 228 ИЗ 238
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